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Zatozenia ogolne

Wymagamy przestania jednorazowo kompletu kreacji na caty okres trwania
kampanii.

Komplet materiatow musi by¢ dostarczony najpézniej na 2 dni robocze przed
uruchomieniem kampanii (kampanie bannerowe), badz 9 dni roboczych (streaming
video, rich media). W innym przypadku nie gwarantujemy terminowego startu
kampanii.

Kreacje muszg mie¢ doktadny, zatozony wymiar i wagi nie wieksze niz podane
w tabelach dotyczacych konkretnych form reklamy.

W przypadku kreacji wykonywanych w technice Flash, do emisji przyjmujemy
materiaty zapisane w wersji Flash 10 z uzyciem ActionScript 3.0 i wczesniejszych.

Do komunikatora GaduGadu w wersji 7.7 i wczesniejszych zabroniona jest
komunikacja miedzy skryptem ActionScript a kontenerem tresci odtwarzanej
w programie Flash Player (klasa Externallnterface), jak réwniez uzywanie
ActionScript w wersji nowszej niz 2.0.

Kreacje SWF przygotowywane do emisji na stronach WWW muszg miec
przygotowane zastepcze kreacje GIF lub JPG. Kreacje zastepcze nie s3 wymagane
dla kreacji typu toplayer oraz brandmark. Formy expandowane powinny miec
kreacje zastepcza o rozmiarze stanu ,nierozwinetego”.

Animacja dla kreacji typu Flash moze mie¢ maksymalnie 18 fps (FPS - Frames per
second, czyli klatek na sekunde).

Nie beda przyjmowane kreacje powodujace wystepowanie btedéw lub ostrzezen
podczas serwowania reklamy.

GG Network nie zajmuje sie przygotowaniem kodéw serwujacych do reklam.

GG Network nie zajmuje sie lokalizacjg usterek w reklamach z niepoprawnie
zastosowanym kodem ActionScript 3.0.

GG Network rezerwuje sobie prawo do odmowy emisji dowolnej z podestanych
reklam, w przypadku gdy uzna ja za dokuczliwg lub szkodliwa dla swoich
uzytkownikéw.

Emisja materiatéw w sieci reklamowej nie oznacza automatycznie, ze GG Network
stwierdzit zgodnos¢ reklamy ze specyfikacja reklamowa.

Co jest zabronione?

Zabronione jest tworzenie kreacji zaciagajacych dodatkowe elementy lub
odwotujacych sie do zewnetrznych plikéw. Wyjatkiem s3 kreacje, ktérych
zatozeniem jest takie wtasnie dziatanie, po uprzednim uzgodnieniu tego
z GG Network.

Zabronione jest dokonywanie wszelkiego rodzaju transformacji nadmiernie
zuzywajacych zasoby procesora, szczegdlnie wykonywanych cyklicznie. Kreacje
nadmiernie obcigzajace procesor moga nie zosta¢ dopuszczone do emisji .
Zabronione jest postugiwanie sie przez reklamodawce elementami graficznymi,
nasladujagcymi niepowtarzalne symbole wykorzystywane w komunikatorze
GaduGadu i przegladarkach, badz tudzaco imitujace zachowanie komunikatora, bez
uprzedniej zgody GG Network S.A.

Zabronione jest uzywanie w reklamach elementéw operacyjnych, ktérych funkcja
wynikajaca z formy, napisu czy konwengji jest niezgodna z ich komunikatem lub
dziata w sposéb nietypowy. W szczegélnosci:
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Zabronione jest uzywanie w reklamach podstawowych przyciskow o tresci
systemowej jak: ,Zamknij”, ,OK", ikon minimalizowania i zamykania okna,
dziatajacych inaczej niz to wynika z ich typowej funkgji.

Zabroniona jest emisja reklam w formie komunikatéw i ostrzezen systemowych.
Przyciski zamieszczane na reklamach musza wykonywac¢ Ffunkcje zgodnie
z komunikatami prezentowanymi na przyciskach, np. przyciski imitujace funkcje
formularza, listy rozwijanej, pola wyboru nie moga powodowac przekierowania na
strone klienta badz innej akcji niezgodnej z ich standardowa funkcja.

Zabronione jest uzywanie skryptéw zmieniajacych okno przegladarki (wymiar,
potozenie).

Zabronione jest uzywanie skryptow Sledzacych interakcje uzytkownika (e-tuning).
Zabronione jest uzywanie funkcji transparentnosci (alpha 0% lub 100%).
Zabronione jest uzywanie jakichkolwiek dzwiekéw w kreacjach.

Zabronione jest uzywanie biatych spacji i polskich czcionek w nazwach plikéw FLV
(np.,moj film.flv"”), do ktérych odwotuje sie plik SWF (forma reklamowa:
VideoAd).

Przygotowanie kreacji do emisji w sieci GG Network

Przygotowanie kreacji GIF/JPG

Kreacja musi spetnia¢ warunki podane w tabeli ,Dopuszczalne rozmiary kreacji
w sieci GG Network”.

Kreacja zastepcza dla formatu SWF, musi mie¢ identyczng nazwe jak plik flash
i roznic sie tylko rozszerzeniem.

Przygotowanie kreacje SWF

Kreacja musi spetnia¢ warunki podane w tabeli ,Dopuszczalne rozmiary kreacji
w sieci GG Network”.

Wszystkie kreacje SWF, niezaleznie od ich formy musza posiadac zaszyta zmienna
clickTag umozliwiajaca zliczanie kliknie¢ przez adserwer.

Jedli w kampanii wymagane jest uzycie multiclickTagow (wiecej niz jeden
clickTag) prosimy o zaszycie odpowiednio : root.clickTagl dla pierwszego
adresu URL, root.clickTag2 dla drugiego adresu URL, itd. Prosimy o zwrdcenie
szczegolnej uwagi na wielkos¢ liter.

Zaszywanie zmiennej clickTag w kreacji typu SWF

Nad przygotowanga animacjg tworzymy nowa warstwe. Ustawiamy j3 jako najwyzsza.
Rysujemy na niej prostokatny obszar, ktéry przeksztatcamy na symbol — button.

Nad przygotowana animacjg tworzymy nowa warstwe. Ustawiamy j3 jako najwyzsza.
Rysujemy na niej prostokatny obszar, ktéry przeksztatcamy na symbol — button.
Ustawiamy symbol na catkowicie przezroczysty.

Do symbolu dowigzujemy wywotanie funkcji z odpowiednimi parametrami:

Skontaktuj sie z nami - formularz kontaktowy znajdziesz pod adresem:
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt


http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt

ActionScript 2.0

on (release){
getURL( root.clickTag, " blank");
}

ActionScript 3.0 (dla kreacji w komunikatorze)

myButton.addEventListener (MouseEvent.CLICK, function() {
if (root.loaderInfo.parameters.clickTag) {

navigateToURL (
new URLRequest(root.loaderInfo.parameters.clickTag),
" blank"
)5
}
1)

ActionScript 3.0 (dla kreacji na stronach WWW)
var clickTag:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.clickTag;

target button.addEventListener(MouseEvent.CLICK, targetUrlHandler);
function targetUrlHandler(e:MouseEvent) :void{

if(clickTag){

var req:URLRequest = new URLRequest(clickTag);
if(!'Externallnterface.available){

navigateToURL(req, " blank");

}Yelse{

var strUserAgent:String = String(ExternallInterface.call("function(){
return navigator.userAgent;

}")).toLowerCase();

if(strUserAgent.indexOf("firefox") != -1 |
(strUserAgent.index0f("msie") = -1 &&
uint(strUserAgent.substr(strUserAgent.index0f("msie")+5,3))>=7)){
ExternalInterface.call("window.open", req.url, " blank");

}Yelse{

navigateToURL(req, " blank");

}

}
}
}

Komplet materiatow do kampanii
W sktad kompletu materiatbw do kampanii bannerowych, do komunikatora i WWW
wchodza:

v Kreacja o okreslonych specyfikacja techniczng parametrach.

v Kody mierzace do podpiecia (opcjonalnie), jesli Klient dodatkowo chce mierzy¢
efektywnos$¢ kampanii za pomocg wybranej przez siebie technologii badania
ruchu na witrynach Www.

v Heksadecymalny kolor tta dla kreacji typu SWF. Punkt pomijamy, jezeli tto jest
biate (#FFFFFF).

v Adres docelowy (URL — ang. Uniform Resource Locator), pod ktéry ma przenosic
kreacja, nie dtuzszy jednak niz 2000 znakéw.

v Kody serwujace, jesli s wymagane.
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e W sytuacji, gdy kampania ma wiecej niz jeden URL, adresy docelowe powinny by¢
podestane w tabeli, w ktérej jedna kolumna zawiera nazwy kreacji a druga
odpowiadajacy jej URL.

* Do emisji na duzym bannerze w oknie rozmowy nalezy przygotowa¢ dwa formaty:
banner 400x50 (emitowany w Gadu-Gadu wersja 7.7 i wczes$niejsze) oraz banner
500x100 (emitowany w Nowym Gadu-Gadu).

» Do emisji na matym bannerze w oknie kontaktéw nalezy przygotowac dwa formaty:
banner 230x33 (emitowany w Gadu-Gadu wersja 7.7 i wczes$niejsze) oraz banner
300%x60 (emitowany w Nowym Gadu-Gadu).

* Na formie reklamowej ,komunikat” (400x265) mozemy emitowa¢ maksymalnie
jedng kreacje. Na pozostatych formach reklamowych komunikatora mozemy
emitowac maksymalnie dwie kreacje.

* W przypadku formy tekstowej RSS, adres docelowy kampanii moze przenosic¢
wytacznie na serwisy dostepne w ramach przestrzeni reklamowej GG Network S.A.

* Kreacje SWF przygotowywane do emisji na stronach WWW musza miec
przygotowane zastepcze kreacje GIF lub JPG. Kreacje zastepcze nie s3 wymagane
dla kreacji typu toplayer oraz brandmark. Formy expandowane powinny miec
kreacje zastepcza o rozmiarze stanu ,nierozwinetego”.

Nazewnictwo materiatow i URL-i:

* Zaleca sie uzywanie nazewnictwa wedtug ponizszego wzorca: brand-badz-
nazwa-kampanii_rozmiar_wersja (np. gaduair karta 500x100 v2.swf).

* W nazwach nalezy uzywac¢ matych liter, podkreslnikow oraz cyfr; zaleca sie
nieuzywanie spacji w nazwach.

e W adresach stron WWW (URL, przekierowanie URL do pomiaréw kliknie¢, etc.)
zaleca sie nie uzywanie znakéw specjalnych: <, >, |, \, :, (, ), &, ; oraz spacji.
Dozwolony jednak jest znak / (ukosnik). W przypadku podestania przez Klienta
materiatbw z uzyciem znakéw zastrzezonych, GG Network nie ponosi
odpowiedzialnosci za ich wadliwe dziatanie w trakcie emisji.

Dopuszczalne rozmiary kreacji w sieci GG Network

NAZWA FORMAT WYMIAR WAGA MAX
e ptowkar, Cutarekay | GIFJPEG,SWF, | (N evsre) | 20Kb
Baner w oknie rozmowy / GIF. JPEG. SWE 500x100 pikseli 35 kb

JPotowka”, ,,Cwiartka"” (Nowe Gadu-Gadu / 10.x)

300x60 pikseli

Baner w oknie kontaktow | GIF, JPEG, SWF, (Nowe Gadu-Gadu / 10.X) 25 kb
Baner w oknie kontaktow | GIF, JPEG, SWF, 239)(33 P'ksel' 20 kb
(wersja 7.x i starsze)
Komunikat Gadu-Gadu GIF, JPEG, SWF 400_x265_p|ksel| 30 kb
(wersja 7.x i starsze)
. ) 600x500 pikseli
Komunikat Gadu-Gadu GIF, JPEG, SWF (Nowe Gadu-Gadu / 10.X) 45 kb
Logo w komunikatorze GIF, JPEG, SWF, 120x20 pikseli 15kb
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Baner w katalogu

500x100 pikseli

uzytkownikow GIF, JPEG, SWF | \owe Gadu-Gadu / 10.%) 35kb
Bar.ler w kaFal'ogu GIF, JPEG, SWF 4OQx50 plksell 20 kb
uzytkownikow (wersja 7.x i starsze)
400x50 / 500x100 /
VideoAd (streaming) FLV 400%x265 / 600x500 2 MB
pikseli
92 px szerokos¢
Hover (wer. GG 8.x) PNG (obowigzkowa) 30 kb
/ 70-170px wysokos¢
Hover (wer. GG 10.x) JPG 300x100 pikseli 25 kb
KomunikAD / AdPoczta HTML 600x500 30 kb
s . Sugerowana maks.
Skorka ggskin wysokoéé 800 px 300 kb
Mailing HTML 30 kb
Billboard GIF, JPEG, SWF 750x100 pikseli 40 kb
Double Billboard GIF, JPEG, SWF 750x200 pikseli 40 kb
. 750x100px —

Expand Billboard SWF 750%300px 55 kb
Baner GIF, JPEG, SWF 468x60 pikseli 25 kb
Button GIF, JPEG, SWF |  120x60/120x90 15 kb

pikseli

Large rectangle GIF, JPEG, SWF 336x280 pikseli 40 kb

Medium rectangle GIF, JPEG, SWF 300x250 pikseli 40 kb

Wide Skyscraper GIF, JPEG, SWF 160x600 pikseli 40 kb

Skyscraper GIF, JPEG, SWF 120x600 pikseli 40 kb
Brandmark SWF 300x300 pikseli 60 kb
Toplayer SWF Proporcje 4:3 60 kb
Scroller GIF, JPG 800x30 pikseli 20 kb
Footer SWF 1024x300 pikseli 55 kb
Open.FM
Spot startowy mp3 do 8 sekund 256 kbps
Open.FM
Spot standardowy mp3 do 30 sekund 256 kbps
do 15 sekund
V.dOPe:'F:’I flv skalowane do wymiaréw 500 kb
Ideo startowe 304%171px (16:9)
Linki tekstowe Txt 55 znakéw
Mobilne GG PNG 900x150px 50 kb

(ekrany o wyzszej rozdzielczosci)
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Mobilne GG PNG 300x50px 8 kb

(ekrany o nizszej rozdzielczosci)

Specyficzne wymagania form reklamowych

Brandmark

* Kreacja powinna zawiera¢ krzyzyk zamykajacy z dowigzaniem wywotania funkgji
przekazanej do kreacji jako zmienna onCrossClick.
Przez pojecie ‘krzyzyk zamykajacy’ rozumiemy button prostokatny o rozmiarach
nakreslonych przez ramiona krzyzyka, min. 14x14 pikseli.

* Kreacja powinna posiada¢ przycisk minimalizacji reklamy do postaci belki
z dowigzaniem wywotania funkcji przekazanej do kreacji jako zmienna minimize.
W tym ksztatcie reklama nie moze blokowa¢ obszaru wiekszego niz obrys belki.
Rozmiar widocznego obszaru w stanie minimalizacji reguluje sie parametrami
liczcbowymi w szablonie kreacji. Niedopuszczalne jest, aby przezroczysty obszar
wielko$ci standardowej reklamy byt klikalny lub uniemozliwiat klikanie na odno$niki
w tresci witryny.

* Dla tej kreacji symbol target_button nie moze obejmowac obszaru belki. Kreacja
przy ,chwytaniu” za belke nie moze przenosi¢ na strone klienta.

* Kreacja powinna zawiera¢ przycisk powrotu do standardowej wielkosci reklamy
z dowigzaniem wywotania funkcji przekazanej do kreacji jako zmienna maximize.
Funkcja odpowiada za zwiekszenie obszaru widocznego do rozmiaréw
poczatkowych. Rozmiar ten nalezy wyregulowa¢ wartosciami liczbowymi
w szablonie kreagji.

ActionScript 2.0
Krzyzyk zamykajacy

on (release)({
if(flash.external.ExternalInterface.available){
flash.external.ExternalInterface.call( root.onCrossClick);
}else{
getURL("javascript:"+ root.onCrossClick+"();"," self");

Przycisk minimalizacji

on (release){
if(flash.external.ExternalInterface.available){
flash.external.ExternalInterface.call( root.minimize);
}else{
getURL("javascript:"+ root.minimize+"();"," self");

Przycisk maksymalizacji
on (release){
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if(flash.external.ExternallInterface.available){
flash.external.Externallnterface.call( root.maximize);
}else{
getURL("javascript:"+ root.maximize+"();"," self");

ActionScript 3.0

var onCrossClick:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.onCrossClick;
var minimize:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.minimize;
var maximize:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.maximize;

closeButton.addEventListener(MouseEvent.CLICK, closeAds);
function closeAds(e:MouseEvent):void{
if(onCrossClick){
ExternallInterface.call(onCrossClick);
}

}

minButton.addEventListener (MouseEvent.CLICK,minimizeAds) ;
maxButton.addEventListener (MouseEvent.CLICK, maximizeAds) ;
function minimizeAds (e:MouseEvent):void{
if(minimize){
ExternalInterface.call(minimize);
}
¥

function maximizeAds (e:MouseEvent) :void{
if (maximize){
Externallnterface.call (maximize);
}

Toplayer
Kreacja powinna zawiera¢ krzyzyk zamykajacy z dowiagzaniem wywotania Ffunkgcji
przekazanej do kreacji jako zmienna onCrossClick.

Przez pojecie ,krzyzyk zamykajacy” rozumiemy button prostokatny o rozmiarach
nakreslonych przez ramiona krzyzyka, min. 14x14 pikseli.

ActionScript 2.0

on (release)({
if(flash.external.ExternalInterface.available){
flash.external.ExternalInterface.call( root.onCrossClick);
}else{
getURL("javascript:"+ root.onCrossClick+"();"," self");

ActionScript 3.0

var onCrossClick:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.onCrossClick;
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closeButton.addEventListener(MouseEvent.CLICK, closeAds);
function closeAds(e:MouseEvent):void{
if(onCrossClick){
ExternalInterface.call(onCrossClick);
}

Expand

Kreacja powinna miec¢ aktywny obszar na catej swojej powierzchni oraz przez caty czas
emisji (w stanie zwinietym oraz w stanie rozwinietym) z ponizszym dowigzaniem:

ActionScript 2.0

on (rollOver){
if(flash.external.ExternalInterface.available){
flash.external.ExternalInterface.call( root.doexpand);
}else{
getURL("javascript:"+ root.doexpand+"();"," self");

}

on (rollOut)({
if(flash.external.ExternalInterface.available){
flash.external.ExternalInterface.call( root.dolittle);
}else{
getURL("javascript:"+ root.dolittle+"();"," self");

ActionScript 3.0

var doexpand:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.doexpand;
var dolittle:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.dolittle;

target button.addEventListener(MouseEvent.ROLL OVER, mouseRollOver);
target button.addEventListener(MouseEvent.ROLL OUT, mouseRollOut);
function mouseRollOver(e:MouseEvent) :void{
if(doexpand) {
ExternallInterface.call(doexpand);

}
}
function mouseRoll0ut(e:MouseEvent) :void{
if(dolittle){
ExternalInterface.call(dolittle);
}
}

Rozmiar widocznego obszaru w stanie zwinietym oraz rozwinietym reguluje sie
parametrami liczcbowymi w szablonie kreacji. Po najechaniu mysza na reklame powinna sie
ona rozwija¢, natomiast po zdjeciu myszy z obszaru reklamy, warstwa powinna sie zwing¢
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do stanu poczatkowego. Nalezy mie¢ Swiadomos¢ tego, ze niektérzy wydawcy dopuszczajg
rozwiniecie kreacji dopiero po kliknieciu.

« Zmiana rozmiaru DIV zawierajgcego kreacje nastepuje w kodzie kreacji w momencie
jej odwotania do odpowiedniej funkcji przekazanej do kreacji jako zmienna
dolittle lub doexpand.

* Kreacje rozwijane nie bedg dziataty po umieszczeniu ich wewnatrz iframe.

Scroller / Scroll Footer

» Kreacja SWF - efekt scrollowania zrealizowany powinien by¢ w kreacji.
« Kreacja GIF / JPG powinna by¢ statyczna — efekt scrollowania uzyskiwany jest przy
wykorzystaniu kodu serwujacego.

Scroll

« Kreacja powinna mie¢ zdefiniowang warstwe button przygotowang analogicznie jak
dla kreacji SWF.
* Krzyzyk konczacy scrollowanie jest zapewniany przez kod serwujacy.

VideoAd (streaming video)

* Do emisji nalezy przygotowa¢ minimum dwa pliki: plik SWF oraz odwotujacy sie do
niego film w formacie FLV.

* W pliku SWF nalezy zaszy¢ funkcje sterujace filmem FLV (uruchom/zastopuj, wtacz
dzwiek/wytacz dzwiek).

* Animacja flaszowa musi by¢ zapetlona.

» Dzwiek w kreacji video musi by¢ domyslnie wytaczony i jego uruchomienie moze
nastapi¢ dopiero po interakcji uzytkownika (klikniecie w odpowiednig ikone
wtaczajacy dzwiek).

« Do emisji na duzym banerze w oknie rozmowy nalezy przygotowa¢ kreacje
zastepczg (flash), tzw. ,,zaslepke”, ktéra bedzie emitowana uzytkownikom w kazdym
drugim i kolejnym kontakcie z reklama w ciagu jednej godziny. Do przygotowania
kreacji zastepczej stosuje sie standardowa specyfikacje techniczng dla duzego
banera.

Mailing

Do wystanego mailingu konieczne jest dostarczenie:
v kreacji typu HTML (do 30 kb);

danych reklamodawcy do stopki;

e-mail zwrotny reklamodawcy;

adresy e-mail do testow;

temat maila;

nazwa nadawcy e-maila;

SRS~
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v Snipet, czyli tekst maksymalnie do 250 znakéw, pojawiajacy sie w oknie
wiadomosci.

* Kodowanie polskich czcionek: ISO-8859-2 lub UTF8.

« Zabronione jest wykorzystywanie skryptéw (Java Script, VB Script, itp.)

e Kod HTML nie moze zawiera¢ znacznika <TITLE> oraz <META> innego niz deklaracja
kodowania czcionki oraz deklaracji <!DOCTYPE ...>

* Arkusze styléw (CSS) nie mogg by¢ zapisane w osobnym pliku — style muszg by¢
zdefiniowane bezposrednio w kodzie HTML mailingu. Nie moga tez zawierad
elementéw pozycjonowania (deklaracji "position").

* Nie powinno sie uzywac¢ CSS do osadzania tta graficznego.

* Mailing powinien mie¢ okreslona wage nie wieksza niz 30kb.

* Niewskazane jest ustawianie przekierowan w linkach.

« Zabronione jest osadzanie niebezpiecznych zatgcznikéw (np. z rozszerzeniem exe).

KomunikAD / AdPoczta

Do emisji KomunikADu nalezy dostarczy¢ nastepujace materiaty:
v Kreacje typu HTML o rozmiarach 600x500 pikseli (waga do 30 kb);
Informacje o nadawcy;
Temat KomunikADu;
Nagtowek (tekst do 20 znakow);
Ikone w formacie PNG o rozmiarach 50x50 pikseli.

SRS XN

» Wszelkie sktadniki mailingu (pliki graficzne, teksty, pliki HTML) musza by¢
przekazane do dziatu traffic GaduGadu jako gotowe materiaty reklamowe i s3
pobierane z serweréw GaduGadu.

* Przekierowanie do serwisu reklamodawcy, jak rowniez emitowanie dodatkowych
tresci reklamowych nie znajdujacych sie bezposrednio w KomunikADzie, lecz
pobieranych z serwera innego niz serwer GaduGadu, nie moze by¢ automatyczne.
Moze sie ono odby¢ wytacznie po kliknieciu przez uzytkownika komunikatora
w odpowiedni odnos$nik zawarty w mailingu.

* W kodzie KomunikADu nie mogg by¢ zamieszczane JavaScript'y, ramki, elementy
dynamicznego HTML oraz obiekty ActiveX (np. animacje flash).

* Arkusze stylow (CSS) musza by¢ zdefiniowane bezposrednio w kodzie HTML
KomunikADu.

* Kod HTML nie moze zawiera¢ znacznika <TEXTAREA>, jak rowniez nie moze miec
takze w znaczniku <INPUT> atrybutu type="image”. Kod nie moze réwniez zawierac
znacznika <TITLE> oraz <META> innego, niz deklaracja kodowania czcionki a takze
nie moze zawierac deklaracji <!DOCTYPE. . .>.

* Kod HTML nie moze zawiera¢ btedéw. KomunikAD przygotowywany w formacie
HTML powinien by¢ zgodny ze standardem W3C dla HTML. Nie beda przyjmowane
do emisji KomunikADy kodowane w standardzie XML, XHTML ani w formacie MS
Word.

» Polskie czcionki nalezy kodowa¢ w standardzie UTF-8; html musi zawiera¢ deklaracje
zgodna z faktycznym kodowaniem dokumentu.

Skontaktuj sie z nami - formularz kontaktowy znajdziesz pod adresem:
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt


http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
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RSS

Do emisji RSSa nalezy dostarczy¢ nastepujgce materiaty:
v komunikat tekstowy, o maksymalnej dtugosci 35. znakéw (wliczajac w to biate
spacje);
v adres docelowy (URL — ang. Uniform Resource Locator), pod ktéry ma przenosic
kreacja.

e W tresci RSSa nie promujemy konkretnych brandéw.

« RSS-a moze linkowa¢ wytacznie do serwiséw, lub sekcji specjalnych w obrebie GG
Network.

e Tres¢ RSSa powinna miec¢ pokrycie w funkcjonalnosci reklamowanego produktu
i wnie moze w zaden sposéb wprowadzac¢ uzytkownikéw w btad (np. ,,Sprawdz co
znaczy Twoje nazwisko” - gdy po przekserowaniu do serwisu nie ma takiej
funkcjonalnosci).

Footer

Forma reklamowa wykonana w technice flash, emitowana na warstwie, ponad zawartoscia
serwisu, przylegajaca do dolnej krawedzi przegladarki. W przypadku wystepowania
w kreacji przezroczystych obszaréw, wymogiem jest ich nieklikalnos$¢. Forma powinna by¢
nieczuta na rozcigganie dopasowujace do zmienianych rozmiaréw okna.

Wymagania wzgledem kreacji:
v technika wykonania - flash;
v wymiary1024x300 pikseli;
v krzyzyk zamykajacy” - prostokatny button o rozmiarach nakreslonych przez
ramiona krzyzyka, min. 14x14 pikseli, z dowigzaniem wywotania funkcji przekazanej
do kreacji jako zmienna onCrossClick.

ActionScript 2.0

on (release)({
if(flash.external.ExternalInterface.available){
flash.external.ExternalInterface.call( root.onCrossClick);
}else{
getURL("javascript:"+ root.onCrossClick+"();"," self");

ActionScript 3.0

var onCrossClick:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.onCrossClick;

closeButton.addEventListener (MouseEvent.CLICK, closeAds);
function closeAds(e:MouseEvent) :void{
if(onCrossClick){
Externallnterface.call(onCrossClick);
}

Skontaktuj sie z nami - formularz kontaktowy znajdziesz pod adresem:
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt


http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
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Powyzsza funkcja musi by¢ automatycznie wywotana przez kreacje po 15 sekundach
od momentu rozpoczecia emisji Footera.

Przyktadowy Footer:
http://demo.adocean-global.com/?x=Footer

Rollband

Forma reklamowa wykonana w technice flash, emitowana na warstwie, ponad zawartoscia
serwisu, z potprzezroczysta ramka na catg szerokos¢ okna przegladarki.

Do emisji nalezy dostarczy¢ nastepujgce materiaty:
v kreacje o wymiarach 750x100 / 750x200 i wagach adekwatnych dla Fformy
billboard / doublebillboard (technika flash);
v kreacje zastepczg 750%x100 / 750x200 typu GIF / JPG;
v kolor tta ramki (opcjonalnie).

Przyktadowy Rollband:
http://demo.adocean-global.com/?x=Rollband

Rollband Video

Do emisji nalezy dostarczy¢ nastepujgce materiaty:
v film video w formacie flv o proporcjach 4:3 / 16:9;
v baner JPG / GIF o rozmiarach 240x200, emitowany obok filmu video przy
rozwinietej kreacji;
v kolor tta ramki (opcjonalnie);
v logo o wymiarach 25x25 w technice GIF / PNG / JPG (opcjonalnie).

Przyktadowy Rollband Video:
http://demo.adocean-global.com/?x=RollbandVideo

AdOcean In-text

Do emisji nalezy dostarczy¢ nastepujgce materiaty:
v Tytut: 30 znakéw.
Tekst reklamy: 100 znakéw.
Widoczny w kreacji adres URL: 30 znakow.
Adres URL pod ktéry ma przenosic¢ reklama.
Lista stéw kluczowych oddzielonych przecinkami.
Lista stéw wykluczajacych (opcjonalnie) oddzielonych przecinkami.

SRS~

Skontaktuj sie z nami - formularz kontaktowy znajdziesz pod adresem:


http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://demo.adocean-global.com/?x=Rollband
http://demo.adocean-global.com/?x=Footer
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Parametry dostepnych szablonéw:

* AdOcean In-text 250x110
Parametry: tytut, tekst reklamowy, link.

» AdOcean In-text 280x230
Parametry: tytut, tekst reklamowy, link oraz logo w gérnej czesci dymka (max.
260x110 pikseli GIF, JPG, PNG lub SWF).

+ AdOcean In-text 300x330
Parametry: tytut, link. oraz logo (max. 280x260 pikseli GIF, JPG, PNG lub SWF).

« AdOcean In-text 300x330 video
Parametry: tytut, link oraz video max. 280x260 pikseli FLV).

* AdOcean In-text 370x120
Parametry: tytut, tekst reklamowy, link oraz logo w prawej czesci dymka (max.
100x100 pikseli GIF, JPG, PNG lub SWF).

Kazdy z szablonéw umozliwia wybranie kolorystyki obramowania (jasne lub ciemne) oraz
koloru stowa (frazy) podkreslanego w tekscie.

Przyktadowy In-text:
http://demo.adocean-global.com/?x=Intext

Drawbridge

Kreacja sktada sie z trzech plikéw SWF: dwéch skyscraper'éw oraz szerokiego toplayer'a.
Emisja rozpoczyna sie wyswietleniem skyscraper'éw, a po interakcji uzytkownika
z dowolnym skyscraper'em nastepuje wyswietlenie toplayer'a. Do interakcji nalezy
dotaczy¢ wywotanie funkcji przekazanej do kreacji jako zmienna doexpand.

Implementacja skyscraper'éw analogiczna jak w kreacjach typu EXPAND z tym, ze funkcja
dolittle nie jest wykorzystywana. Implementacja toplayer'a analogiczna jak w kreacjach
typu TOPLAYER, wtacznie z krzyzykiem domykajacym obstugiwanym za pomoca funkgcji
onCrossClick.

Przyktadowy drawbridge:
http://adhoc.gadu-gadu.pl/reklama/formy/drawbridge/

Skontaktuj sie z nami - formularz kontaktowy znajdziesz pod adresem:
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt


http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://adhoc.gadu-gadu.pl/reklama/formy/drawbridge/
http://demo.adocean-global.com/?x=Intext
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Mobilne GaduGadu

Do emisji nalezy dostarczy¢ dwa formaty bannera. System automatycznie skaluje banner,
dobierajac fFormat wtasciwy dla rozdzielczosci i orientacji ekranu urzadzenia, z ktérego
loguje sie uzytkownik (smartphone, tablet, etc.).

Komplet materiatéw zawiera:

v

v

4
4

v

Banner 900x150px — dedykowany do urzadzen z ekranem o rozdzielczosci wyzszej
niz 300px (orientacja pionowa).

Banner 300x50px — dedykowany do urzadzen z ekranem o rozdzielczosci nizszej niz
300px (orientacja pionowa). Ze wzgledu na niewielkie wymiary kreacji, ktéra po
przeskalowaniu moze by¢ emitowana nawet w szerokos$ci 100px, sugerujemy
unikanie drobnych elementéw graficznych mogacych znieksztatci¢ tresc
(np. sloganéw reklamowych wykonanych czcionka o niskiej wysokosci).

Adres URL pod ktéry ma przenosi¢ reklama.

Opcjonalnie zewnetrzne kody adserwerowe mierzace emisje (piksel) i klikniecia
(redirect).

Opcjonalnie obrazki o wymiarach 900x1800px (orientacja pionowa) i 1800x900px
(orientacja pozioma) dla strony typu ,pre-landing”, wyswietlanej uzytkownikowi
przez okres od momentu klikniecia w banner do petnego zatadowania sie strony
docelowej. Obrazki beda skalowane do szerokosci ekranu z zachowaniem proporgcji.
Format: PNG. Waga: do 50 kb.

Dodatkowe uwagi:

Ze wzgledu na brak obstugi technologii Adobe Flash w Symbian, iPhone i iPad,
strona docelowa nie powinna zawierac elementéw w tej technologii.

Strona docelowa nie moze prowadzi¢ bezposrednio do Apple Store lub Android
Marketu. W takim przypadku nalezy przygotowac strone posrednia, z ktérej mozna
przekierowac uzytkownika do marketu, ale tylko po jego swiadomym kliknieciu
w element osadzony na stronie, a nie poprzez automatyczne przekierowanie URL
(redirect).

Rich Media

Zasady emisji kreacji Rich Media:

v

Emisja kreacji Rich Media, ktérych waga przekracza standardowe limity wagowe
danego formatu reklamowego, jest mozliwa na zasadzie polite download. Oznacza
to, ze kreacja musi zawierac¢ kreacje inicjujaca, ktéra emitowana jest uzytkownikowi
jako pierwsza i ktéra miesci sie w standardowych limitach wagowych. Pozostate
elementy kreacji dociagaja sie pézniej, po wyswietleniu kreacji inicjujacej.

Waga elementéw docigganych przez kreacje inicjujaca automatycznie (bez akcji
uzytkownika) nie moze wynosi¢ wiecej niz 300 kb.

Jesli waga dodatkowych elementéw przekracza 300 kb, moze sie to odbywac tylko
i wytgcznie po akcji uzytkownika - tj. po kliknieciu lub najechaniu kursorem na
kreacje. W kazdym przypadku zalecane jest umieszczenie w kreacji odpowiedniego
komunikatu typu ,Kliknij, aby zobaczy¢ wiecej”, ,Najedz, aby rozwing¢” itp.

Catosciowa specyfikacja kreacji typu Rich Media zawarta jest w osobnej dokumentagji,
dostarczanej na zyczenie klienta.

Skontaktuj sie z nami - formularz kontaktowy znajdziesz pod adresem:


http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
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Mam pytanie, czyli FAQ

Jakie jest maksymalne obcigzenie procesora dla kreacji typu SWF?

Kreacja reklamowa nie moze obciazac procesora w stopniu utrudniajagcym odbiorcy
prace na komputerze $redniej klasy, przy jednoczesnym uzytkowaniu innych
aplikacji. Za komputer sredniej klasy uwaza sie maszyne wyposazong w procesor
Intel Celeron 2.0 GHz lub AMD Duron 2.0 GHz z zainstalowanym Flash Playerem
w wersji 10.

Reklamy stale obecne w oknie komunikatora (baner w oknie rozmowy, logo) moga
zuzywac¢ maksymalnie 20% zasobow procesora sredniej klasy. W tym przypadku
niedopuszczalne s3 tez kreacje powodujace chwilowy wzrost obcigzenia procesora
na catym torze animacji.

Reklamy w komunikatorze, ktére uzytkownik moze samodzielnie wytaczyc
(komunikat 400x265) i reklamy przeznaczone do emisji na WWW, mogg obcigzac
komputer standardowy maksymalnie w 30%.

W przypadku wyzszego zuzycia mocy procesora, reklama moze nie zostac
dopuszczona do emis;ji.

Jak sprawdzié¢ czy plik SWF posiada poprawnie ,,zaszyty"” clickTag?

W oknie przegladarki wpisujemy adres URL do pliku SWF (nie lokalnie, tylko przez
http://).

Nastepnie dopisujemy bez pozostawiania odstepu: ,,?clickTag="i adres URL, pod
ktéry ma przenosi¢ kreacja, inny niz adres docelowy dla danej kampanii (np.:
http://www.gadu-gadu.pl).

Nastepnie klikamy na kreacje. Jesli w nowym oknie otworzy sie strona, ktérej URL
wpisalismy, to kreacja jest poprawnie wykonana.

Przyktadowy zapis:
http://adres/kreacja 400x50.swf?clickTag=http://www.gadu-gadu.pl

Jak moge samemu przetestowac zuzycie zasobow procesora
wywotywane przez kreacje?

Zamknga¢ wszystkie aplikacje.

Uruchomi¢ ,Menedzer zadan / Task Manager” (skrét klawiszowy Ctrl+Shift+Esc
w systemie Windows), badz aplikacje pokrewnga dla danego systemu operacyjnego.
Uruchomié wtasciwy plik z kreacja reklamowa.

W zaktadce ,Procesy” ,Menedzera zadan” odszukac¢ wtasciwy proces i sprawdzic¢
jego zuzycie w zaktadce CPU.

Skontaktuj sie z nami - formularz kontaktowy znajdziesz pod adresem:
http://reklama.gadu-gadu.pl/kontakt
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